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GIMP-ში მუშაობის დაწყება

შენ უკ­ვე იცი ხატ­ვის პროგ­რა­მა Paint-ში მუ­შა­ო­ბა. წელს კი პროგ­რა­მა GIMP-ის შეს­
წავ­ლას იწყებ. GIMP უფა­სო გრა­ფი­კუ­ლი რე­დაქ­ტო­რი­ა, რო­მე­ლიც გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის 
და­სა­მუ­შა­ვებ­ლად უამ­რავ სა­შუ­ა­ლე­ბას გვთა­ვა­ზობს. ის და­გეხ­მა­რე­ბა შე­ნი სუ­რა­თე­ბი 
სხვა­დას­ხ­ვა ეფექ­ტით გა­ა­ფორ­მო, ამოჭ­რა სუ­რა­თი­დან ზედ­მე­ტი ელე­მენ­ტე­ბი, შექ­მ­ნა 
ფო­ტო­კო­ლა­ჟი, პლა­კა­ტი და რაც ყვე­ლა­ზე მთა­ვა­რი­ა, თა­ვად და­ხა­ტო და აამოძ­რა­ვო 
ნა­ხა­ტი.

პროგრამის აღწერა
GIMP-ის გა­სახ­ს­ნე­ლად Start მე­ნი­უ­ში მო­ძებ­ნე შე­სა­ბა­მი­სი პიქ­ტოგ­რა­მა და 
ერ­თხელ და­აწ­კა­პუ­ნე.

პროგრამა GIMP-ის ფანჯარა ასე გამოიყურება:

მუ­შა­ო­ბის და­საწყე­ბად აირ­ჩიე File მე­ნი­უს ბრძა­ნე­ბა – New, აირ­ჩიე ფურ­ც­ლის პა­რა­მეტ­
რე­ბი და და­ა­ჭი­რე ღი­ლაკს Ok.

ფურცლის 
სიგანე

ფურცლის 
სიმაღლე

ძირითადი 
ფერი
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სახატავი ინსტრუმენტები
ხატ­ვის და­საწყე­ბად ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტე­ბის სვე­ტი­დან აირ­ჩიე ხელ­საწყო ფუნჯი ან ფანქარი 
და გა­ა­კე­თე ფურ­ცელ­ზე რამ­დე­ნი­მე მო­ნას­მი. ფურ­ცელ­ზე შა­ვი შტრი­ხე­ბი გა­მოჩ­ნ­დე­ბა.

სახატავი ფერის შესარჩევად:

და­აწ­კა­პუ­ნე ძირითადი ფერის შე­სარ­ჩევ ღი­ლაკს, გა­იხ­ს­
ნე­ბა ფერ­თა პა­ლიტ­რა;

მა­უ­სის სა­შუ­ა­ლე­ბით აირ­ჩიე სა­სურ­ვე­ლი ფე­რი და შე­დე­
გის და­სა­ფიქ­სი­რებ­ლად და­აწ­კა­პუ­ნე ღი­ლაკს Ok.

აირჩიე წითელი ფერი და გაუსვი ფურცელზე. შეცვალე ფე­
რები სხვადასხვა ფერის მონასმების გასავლებად. გაითვა­
ლისწინე, რომ ძირითადი ფერი არის სახატავი ფერი.

მო­ნას­მე­ბის წა­საშ­ლე­ლად გა­მო­ი­ყე­ნე ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტი 
საშლელი (Eraser Tool). საშ­ლე­ლის ფე­რი შე­ე­სა­
ბა­მე­ბა მეორეულ ფერს. ამ შემ­თხ­ვე­ვა­ში საშ­ლე­ლის 
ფე­რი თეთ­რი­ა. 

საშლელის ფერის შესაცვლელად:

და­აწ­კა­პუ­ნე მეორეული ფერის შე­სარ­ჩევ ღი­
ლაკს, გა­იხ­ს­ნე­ბა ფერ­თა პა­ლიტ­რა;

მა­უ­სის სა­შუ­ა­ლე­ბით აირ­ჩიე სა­სურ­ვე­ლი ფე­რი და შე­დე­გის და­სა­ფიქ­სი­რებ­ლად 
და­აწ­კა­პუ­ნე ღი­ლაკს Ok.

სუ­რათ­ზე ნაჩ­ვე­ნე­ბია წი­თე­ლი ძი­რი­თა­დი (აქტიური) ფე­რი და 
ლურ­ჯი მე­ო­რე­უ­ლი ფე­რი. თი­თო­ე­ულ­ზე დაწ­კა­პუ­ნე­ბით გა­
მოჩ­ნ­დე­ბა ფერ­თა პა­ლიტ­რა, რომ­ლი­და­ნაც შე­საძ­ლე­ბე­ლია 
ახა­ლი ფე­რის შერ­ჩე­ვა. ორ­მ­ხ­რივ ისარ­ზე დაწ­კა­პუ­ნე­ბით შე­
საძ­ლე­ბე­ლია ძი­რი­თა­დი და მე­ო­რე­უ­ლი ფე­რე­ბის შე­ნაც­ვ­ლე­ბა, 
ხო­ლო მარ­ცხე­ნა პა­ტა­რა შავ­-­თეთრ ღი­ლაკ­ზე დაწ­კა­პუ­ნე­ბით 
შე­გიძ­ლია ფე­რე­ბი შავ­-­თეთ­რ­ზე გა­დარ­თო.

ფანქარი

კალამი

აეროგრაფი

მეორეული 
ფერი

საშლელი

ფუნჯი

ძირითადი 
ფერი

ივარჯიშე!

ყურადღება 
მიაქციე!
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ხატ­ვის­თ­ვის ასე­ვე გა­მო­ი­ყე­ნე­ბა ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტე­ბი აეროგრაფი (Airbrush Tool) და კალა­
მი (Ink Tool).

ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტე­ბის პა­რა­მეტ­რე­ბის პა­ნელ­ზე ყო­ველ­თ­ვის აისა­ხე­ბა არ­ჩე­უ­ლი ინ­ს­ტ­რუ­მენ­
ტის პა­რა­მეტ­რე­ბი, რომ­ლის შეც­ვ­ლაც შე­გიძ­ლი­ა.

მა­გა­ლი­თად, აირ­ჩიე ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტი ფუნჯი (Paintbrush Tool), რომ­ლის პა­რა­მეტ­რე­ბის 
პა­ნელ­ში შე­გიძ­ლია შეც­ვა­ლო: 

ფუნჯის ტიპი: რბილი ან უხეში;

ფუნჯის ზომა; 

ფუნჯის სიმუქე და სხვა პარამეტრები.

ნიმუშის მიხედვით შეცვალე ფუნჯის პარამეტრები, გააკეთე 
სხვადასხვანაირი მონასმი და შემდეგ საშლელით წაშალე. 

სწო­რი ხა­ზი Shift კლა­ვი­ში­სა და ხატ­ვის ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტე­ბის გა­
მო­ყე­ნე­ბით შე­გიძ­ლია გა­ავ­ლო.

სწო­რი ხა­ზი 15 გრა­დუ­სი­ა­ნი და­შო­რე­ბე­ბით Shift და Ctrl კლა­
ვი­შე­ბის კომ­ბი­ნა­ცი­ით შე­გიძ­ლია გა­ავ­ლო.

მონასმის 
სიმუქე

ფუნჯის ტიპი

ფუნჯის ზომა

ივარჯიშე!

ყურადღება 
მიაქციე!
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ნახატის შენახვა 
ნახატის შესანახად:

File მენიუდან აირჩიე ბრძანება Save;

გახ­ს­ნი­ლი ფან­ჯ­რის Name ველ­ში ჩა­წე­რე 
ფა­ი­ლის სა­ხე­ლი; 

დააჭირე ღილაკს Save;

ფა­ი­ლი შე­ი­ნა­ხე­ბა პროგ­რა­მა Gimp-ის 
ფა­ი­ლად, მი­სი გა­ფარ­თო­ე­ბა იქ­ნე­ბა .xcf.

თუ გინ­და, რომ ფა­ი­ლი სხვა გა­ფარ­თო­ე­ბის ნა­
ხა­ტად შე­ი­ნა­ხო:

File მენიუდან აირჩიე ბრძანება Export;

Select File Type ველ­ში შე­არ­ჩიე ფა­ი­
ლის სა­სურ­ვე­ლი გა­ფარ­თო­ე­ბა, მა­გა­ლი­
თად .jpg;

Name ველ­ში ჩა­წე­რე ფა­ი­ლის სა­ხე­ლი 
და და­ა­ჭი­რე ღი­ლაკს Export;

გახ­ს­ნი­ლი ფან­ჯა­რის Quality ველ­ში შე­
არ­ჩიე გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის ხა­რის­ხი; 

არჩევანი დააფიქსირე ღილაკით Export.

შენი ნახატი .jpg გაფართოების ფაილად შეინახება.

სახატავი ინსტრუმენტების გამოყენებით დახატე მანქანა და 
შეინახე .jpg გაფართოების ფაილად.ივარჯიშე!
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მონიშვნა
სუ­რა­თის რა­ი­მე ფრაგ­მენ­ტის და­სა­მუ­შა­ვებ­ლად: ფე­რის ჩა­სას­ხ­მე­ლად, ამო­საჭ­რე­ლად, 
ზო­მე­ბის შე­საც­ვ­ლე­ლად ან მო­სატ­რი­ა­ლებ­ლად მი­სი მო­ნიშ­ვ­ნა დაგ­ჭირ­დე­ბა.

ინსტრუმენტების პანელზე მოთავსებულია მონიშვნის რამდენიმე ხელსაწყო.

მონიშვნის შებრუნება შესაძლებელია Select მენიუდან ბრძანებით – Invert;

მონიშვნის გაუქმება ხდება Select მენიუდან ბრძანებით – None;

ფერის ჩასხმა სურათში
სუ­რა­თის ფრაგ­მენ­ტის გა­ფე­რა­დე­ბა შე­გიძ­ლია მო­ნიშ­ნულ არე­ში ან შენ მი­ერ და­ხა­ტუ­ლი 
ნა­ხა­ტის, მა­გა­ლი­თად, მან­ქა­ნის შეკ­რულ არე­ებ­ში. გახ­სე­ნი შენ მი­ერ შე­ნა­ხუ­ლი მან­ქა­ნა 
და გა­ა­ფე­რა­დე. ამი­სათ­ვის: 

ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტე­ბის პა­ნელ­ზე აირ­ჩიე ინ­
ს­ტ­რუ­მენ­ტი ფერის ჩასხმა (Bucket 
Fill Tool);

შე­არ­ჩიე გა­სა­ფე­რა­დე­ბე­ლი ფე­რი და 
და­აწ­კა­პუ­ნე მა­უ­სი მან­ქა­ნის რო­მე­ლი­
მე ნა­წილს.

მართკუთხა მონიშვნის ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტის სა­შუ­ა­ლე­ბით მო­ნიშ­ნე მან­ქა­
ნის კა­რის ნა­წი­ლი და ნაც­რის­ფ­რად გა­ა­ფე­რა­დე, ამი­სათ­ვის:

აირჩიე Edit მენიუს ბრძანება – Fill With FG color;

მონიშნულ არეში მეორეული ფერის ჩასასხმელად:

აირჩიე Edit მენიუს ბრძანება – Fill With BG color.

მართკუთხა

ელიფსური უწყვეტი არის ფიგურის ფორმის 
მიხედვით

ფერითთავისუფალი
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ხელსაწყო პიპეტი
ხელ­საწყო პიპეტი (Color Picker Tool) გა­მო­ი­ყე­ნე­ბა სუ­რათ­ზე არ­სე­ბუ­ლი ფე­რის სა­ხა­
ტავ ფე­რად შე­სარ­ჩე­ვად. ამი­სათ­ვის:

აირჩიე ინსტრუმენტი პიპეტი;

მიიყვანე პიპეტი სურათის რომელიმე ფერთან და დააწკაპუნე;

ძირითადი სახატავი ფერი ამ ფერით შეიცვლება.

სამუშაო ფურცელზე Ctrl კლავიში ხატვის ინსტრუმენტებს 
ცვლის პიპეტით.

ტექსტი
სამუშაო ფურცელზე ტექსტის დასაწერად:

ინ­­­ს­­­ტ­­­რუ­­მენ­­­ტე­­ბის პა­­ნე­­ლი­­დან აირ­­­ჩიე 
ინ­­­ს­­­ტ­­­რუ­­მენ­­­ტი ტექსტი (Text Tool);

და­აწ­კა­პუ­ნე სა­მუ­შაო ფურ­ცელ­ზე და 
გახ­ს­ნილ ფან­ჯა­რა­ში შე­არ­ჩიე ფონ­ტი, 
ფონ­ტის ზო­მა, ფე­რი;

აკრიფე ტექსტი.

კონტურის შექმნა
მო­ნიშ­ნულ არე­ზე კონ­ტუ­რის შე­მო­სავ­ლე­ბად Edit მე­ნი­უ­დან აირ­
ჩიე ბრძა­ნე­ბა – Stroke Selection, შე­არ­ჩიე პა­რა­მეტ­რე­ბი და და­ა­
დას­ტუ­რე Stroke ღი­ლა­კით.

ნასწავლი ბრძანებების გამოყენებით დახატე პეპელა და გა­
აფერადე.

ივარჯიშე!

ყურადღება 
მიაქციე!
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გრაფიკული გამოსახულება კომპიუტერში

ნა­ხატს ან სუ­რათს, რო­მელ­საც კომ­პი­უ­ტერ­ში ქმნი და ინა­ხავ, გრა­ფი­კუ­ლი ფა­ი­ლი ეწო­
დე­ბა, ხო­ლო იმ პროგ­რა­მებს, რომ­ლებ­საც გრა­ფი­კუ­ლი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის შე­საქ­მ­ნე­ლად 
და და­სა­მუ­შა­ვებ­ლად ვი­ყე­ნებთ, გრა­ფი­კუ­ლი რე­დაქ­ტო­რე­ბი ჰქვი­ა. გრა­ფი­კულ რე­დაქ­
ტო­რებს იყე­ნე­ბენ მხატ­ვ­რე­ბი, დი­ზა­ი­ნე­რე­ბი, ისი­ნი, ვი­საც გრა­ფი­კუ­ლი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის 
შექ­მ­ნა სურთ.

პიქსელური და ვექტორული გამოსახულება
თუ ციფ­რულ სუ­რათს ზო­მა­ში გაზ­რ­დი, და­ი­ნა­
ხავ პა­ტა­რა წერ­ტი­ლებს – პიქსელებს. სწო­რედ 
ასე­თი პიქ­სე­ლე­ბის­გან არის აგე­ბუ­ლი ეს სუ­რა­
თი. პიქ­სე­ლე­ბის­გან შექ­მ­ნილ გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბას 
რას­ტ­რუ­ლი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა ეწო­დე­ბა. ციფ­რუ­
ლი ფო­ტო­სუ­რა­თე­ბი არის სწო­რედ რას­ტ­რუ­
ლი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის მა­გა­ლი­თი. 

ქვე­მოთ მო­ცე­მულ ნი­მუშ­ში ერ­თი და იგი­ვე გა­
მო­სა­ხუ­ლე­ბა სხვა­დას­ხ­ვა რა­ო­დე­ნო­ბის პიქ­სე­
ლის­გან შედ­გე­ბა. ად­ვი­ლი მი­სახ­ვედ­რი­ა, რომ რაც მე­ტი პიქ­სე­ლის­გან შედ­გე­ბა სუ­რა­თი, 
გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა უფ­რო მკა­ფი­ო­ა.

რას­ტ­რუ­ლი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის შექ­მ­ნა და და­მუ­შა­ვე­ბა შე­გიძ­ლია გრა­ფი­კუ­ლი რე­დაქ­ტო­
რე­ბის გა­მო­ყე­ნე­ბით: Paint, Gimp, Adobe Photoshop და სხვ.

რას­ტ­რუ­ლი რე­დაქ­ტო­რის გარ­და, არ­სე­ბობს ვექ­ტო­რუ­ლი რე­დაქ­ტო­რე­ბიც. ვექ­ტო­რუ­
ლი რე­დაქ­ტო­რი გან­ს­ხ­ვავ­დე­ბა რას­ტ­რუ­ლი­სა­გან გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის წარ­მოდ­გე­ნის ხერ­ხით. 
ვექ­ტო­რუ­ლი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა შედ­გე­ბა წრფე­ე­ბის­გან, მრა­ვალ­კუთხე­დე­ბის­გან, ტე­ხი­ლე­
ბის­გან და სხვა­დას­ხ­ვა მარ­ტი­ვი გე­ო­მეტ­რი­უ­ლი ფი­გუ­რის­გან. ფო­ტო­სუ­რა­თის და­სა­მუ­
შა­ვებ­ლად ვექ­ტო­რულ რე­დაქ­ტორს ნაკ­ლე­ბად იყე­ნე­ბენ, ამ შემ­თხ­ვე­ვა­ში რას­ტ­რულ 
რე­დაქ­ტო­რებს ანი­ჭე­ბენ უპი­რა­ტე­სო­ბას.

ვექ­ტო­რუ­ლი რე­დაქ­ტო­რე­ბია CorelDraw, Adobe 
Illustrator და სხვ.

10X10 
პიქსელი

20X20 
პიქსელი

50X50 
პიქსელი

100X100 
პიქსელი
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ვექ­ტო­რუ­ლი რე­დაქ­ტო­რი მო­სა­ხერ­ხე­ბე­ლი­ა, მა­გა­ლი­თად, რუ­კე­ბის შე­სად­გე­ნად, რაც 
სა­შუ­ა­ლე­ბას გაძ­ლევს სა­სურ­ვე­ლი ად­გი­ლი ახ­ლო­ხე­დით ისე და­ათ­ვა­ლი­ე­რო, რომ გა­მო­
სა­ხუ­ლე­ბის ხა­რის­ხი არ და­ი­კარ­გოს. და­აკ­ვირ­დი მო­ცე­მულ სუ­რათს: გა­დი­დე­ბის დროს 
რას­ტ­რუ­ლი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა გახ­და ბუნ­დო­ვა­ნი, ხო­ლო ვექ­ტო­რულ­მა გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბამ არ 
და­კარ­გა ხა­რის­ხი.

ფერთა ფორმირების მოდელები 
გა­იხ­სე­ნე, რო­გორ შე­არ­ჩიე ფუნ­ჯის ფე­რი პროგ­რა­მა GIMP-ში. 
გახ­სე­ნი ფერ­თა პა­ლიტ­რა და და­აკ­ვირ­დი მარ­ჯ­ვ­ნივ მდე­ბა­რე 
ჰო­რი­ზონ­ტა­ლურ ზო­ლებს.

კომ­პი­უ­ტერ­ში ფე­რის მი­სა­ღე­ბად სა­მი ძი­რი­თა­დი ფე­რია გა­მო­
ყე­ნე­ბუ­ლი: წი­თე­ლი (Red), მწვა­ნე (Green) და ლურ­ჯი (Blue). 
ნე­ბის­მი­ე­რი ფე­რი ამ სა­მი ფე­რის შე­რე­ვით მი­ი­ღე­ბა. ფერ­თა 
წარ­მოდ­გე­ნის ამ სის­ტე­მას RGB მოდელს უწო­დე­ბენ.

ფერ­თა პა­ლიტ­რა­ზე RGB მო­დე­ლის მა­ნიშ­ნე­ბე­ლია R, G და B ასო­ე­ბი. სამ­კუთხა მარ­
კე­რე­ბის გა­და­ად­გი­ლე­ბით შე­გიძ­ლია ამ ფე­რე­ბის სი­კაშ­კა­შე 0-დან 255-ის ჩათ­ვ­ლით 
შე­არ­ჩი­ო. და­აკ­ვირ­დი, რო­გორ იც­ვ­ლე­ბა ფე­რე­ბი ფერ­თა პა­ლიტ­რა­ზე სი­კაშ­კა­შის შეც­ვ­
ლი­სას.

RGB მო­დე­ლის გარ­და, ასე­ვე გავ­რ­ცე­ლე­ბუ­ლია ფერ­თა ფორ­მი­რე­ბის CMYK მო­დე­ლიც, 
რო­მე­ლიც ფე­რა­დი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბე­ბის და­სა­ბეჭ­დად გა­მო­ი­ყე­ნე­ბა. სა­ბეჭ­დი მოწყო­ბი­ლო­
ბე­ბიც ძი­რი­თა­დად ამ მო­დე­ლის გა­მო­ყე­ნე­ბით ბეჭ­და­ვენ. RGB-სგან გან­ს­ხ­ვა­ვე­ბით CMYK 
მო­დელ­ში 4 ფე­რია გა­მო­ყე­ნე­ბუ­ლი: ცის­ფე­რი (Cyan ), მე­წა­მუ­ლი (Magenta), ყვი­თე­ლი 
(Yellow ) და შა­ვი (BlacK).

ფერთა ფორმირების ამ მოდელებში შესაძლებელია 17 მი­
ლიონამდე განსხვავებული ფერის მიღება, რაც სრულიად 
საკმარისია, რადგან ადამიანის თვალი მხოლოდ 10 მილი­
ონამდე განსხვავებულ ფერს აღიქვამს.

რასტრული 
გამოსახულება

ვექტორული 
გამოსახულება

ეს 
საინტერესოა!

R
წითელი

RGB 
მოდელი

G
მწვანე

B
ლურჯი

Y
ყვითელი M

მეწამული

C
ცისფერი

K

CMYK 
მოდელი



92

© ნინო მარღიშვილი, ზაქარია ქარსაულიძე, თამარ ლოსაბერიძე

სურათის დასამუშავებელი ინსტრუმენტები

გამადიდებელი ხელსაწყო
გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის გა­დი­დე­ბა და­გეხ­მა­რე­ბა, უკეთ და­ა­მუ­შა­ვო სუ­რა­თის ესა თუ ის ნა­წი­ლი. 
ამის­თ­ვის შე­გიძ­ლია გა­მო­ი­ყე­ნო ხელ­საწყო ლუ­პა.

აირჩიე ინსტრუმენტი ლუპა (Zoom Tool) მასზე დაწკაპუნებით;

მი­იყ­ვა­ნე ლუპა გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის იმ ად­გი­ლას, რომ­ლის გა­დი­დე­ბაც გინ­და და და­
აწ­კა­პუ­ნე;

გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის და­სა­პა­ტა­რა­ვებ­ლად და­აწ­კა­პუ­ნე მა­უ­სის მარ­ცხე­ნა ღი­ლაკ­ზე Ctrl 
კლა­ვიშ­თან ერ­თად.

კადრირების ინსტრუმენტი
გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბი­დან არა­სა­სურ­ვე­ლი ნა­წი­ლის ამო­საჭ­რე­ლად გა­მო­ი­ყე­ნე ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტი 
კადრირება (Crop Tool):

ინსტრუმენტების პანელიდან აირჩიე ხელსაწყო კადრირება;

მო­ნიშ­ნე გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის მარ­თ­კუთხა არე, რომ­ლის და­ტო­ვე­ბაც 
გინ­და;

და­აწ­კა­პუ­ნე მო­ნიშ­ნულ არე­ში ან კლა­ვი­ა­ტუ­რი­დან და­ა­ჭი­რე 
Enter კლა­ვიშს.

დახრის ინსტრუმენტი
გამოსახულების დასახრელად:

ინსტრუმენტების პანელიდან აირჩიე ხელსაწყო დახრა (Shear Tool);

გა­მო­სულ ფან­ჯა­რა­ში შეც­ვა­ლე X და Y მნიშ­ვ­ნე­ლო­ბე­ბი ან და­ხა­რე გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა 
მა­უ­სის სა­შუ­ა­ლე­ბით;

დააჭირე ღილაკს Shear.
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კლონირების ინსტრუმენტი
სუ­რათ­ში რა­ი­მე ნა­წი­ლის გამ­რავ­ლე­ბის­თ­ვის, მა­გა­ლი­თად წვი­მის წვე­
თე­ბის­თ­ვის, გა­მო­ი­ყე­ნე ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტი კლონირება (Clone Tool). ამი­
სათ­ვის:

დააწკაპუნე ინსტრუმენტზე კლონირება;

პარამეტრებში აირჩიე Brush ფუნჯის სტილი;

და­აწ­კა­პუ­ნე მა­უ­სი Ctrl ღი­ლაკ­თან ერ­თად იმ ად­გი­ლას, რომ­ლის 
კლო­ნი­რე­ბაც გსურს;

და­იწყე ხატ­ვა იმ ად­გი­ლას, სა­დაც კლო­ნი­რე­ბუ­ლი გა­მო­სა­ხუ­ლე­
ბის და­ხატ­ვა გსურს.

ინსტრუმენტები Blur/Sharpen და Dodge/Burn 
თუ გინ­და, რომ შენ სუ­რათს მო­ე­მა­ტოს სიმ­კ­ვეთ­რე ან პი­რი­ქით, გახ­დეს 
ბუნ­დო­ვა­ნი, აირ­ჩიე ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტი Blur/Sharpen:

პა­რა­მეტ­რე­ბის პა­ნელ­ზე ჩარ­თე Blur, გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა­ზე დაწ­კა­პუ­ნე­
ბით ის ბუნ­დო­ვა­ნი გახ­დე­ბა;

პა­რა­მეტ­რე­ბის პა­ნელ­ზე ჩარ­თე Sharpen, გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა­ზე დაწ­კა­პუ­
ნე­ბით ის უფ­რო მკვეთ­რი გახ­დე­ბა.

გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის გა­ნა­თე­ბა-­ჩაბ­ნე­ლე­ბის­თ­ვის კი გა­მო­ი­ყე­ნე­ბა 
ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტი Dodge/Burn.

აირჩიე ინსტრუმენტი Dodge/Burn;

პა­რა­მეტ­რე­ბის პა­ნელ­ზე ჩარ­თე Burn, გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა­ზე დაწ­კა­პუ­ნე­ბით 
ის ჩა­აბ­ნე­ლებს გა­ნა­თე­ბულ ად­გი­ლებს; 

პა­რა­მეტ­რე­ბის პა­ნელ­ზე ჩარ­თე Dodge, გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა­ზე დაწ­კა­პუ­ნე­
ბით ის გა­ა­ნა­თებს ჩაბ­ნე­ლე­ბულ ად­გილს.

დამოუკიდებლად მოსინჯე, რა მოქმედებებს ასრულებს შემ­
დეგი ინსტრუმენტები.

ივარჯიშე!
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სურათის ზომის შეცვლა 
სურათის ზომის შესაცვლელად:

გახსენი სურათი;

აირჩიე Image მენიუს ბრძანება – Canvas Size;

გა­იხ­ს­ნე­ბა ფან­ჯა­რა, რო­მელ­შიც შე­გიძ­ლი­ა, შეც­ვა­ლო სუ­რა­თის სი­გა­ნე (Width) და 
სი­მაღ­ლე (Height);

აირჩიე ბრძანება Resize.

სურათს ზომები შეეცვლება.

შენ მიერ დახატული ნახატები სურათის დასამუშავებელი 
ინსტრუმენტებით დაამუშავე და ისე შეინახე.

ივარჯიშე!

სიმაღლისა და სიგანის 
პროპორციულად 

შესაცვლელად დააწკაპუნე 
ღილაკზე.
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შრეებთან მუშაობა

შრეები
GIMP-ში შენ მი­ერ შექ­მ­ნი­ლი ნა­ხა­ტე­ბი ერ­თ­შ­რი­ა­ნი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბე­ბი­ა. შრე იგი­ვე ფურ­
ცე­ლი­ა, რო­მელ­ზეც ხა­ტავ ფუნ­ჯით, ქმნი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის ასლს, აფე­რა­დებ ობი­ექტს და 
ა.შ. რად­გან შენ ნა­ხა­ტე­ბი ერთ შრე­ზე შექ­მე­ნი, ძნე­ლია ამ 
ნა­ხა­ტის ცალ­კე­უ­ლი ნა­წი­ლის რე­დაქ­ტი­რე­ბა: გა­და­ად­გი­ლე­ბა, 
ზო­მის შეც­ვ­ლა ან წაშ­ლა. გრა­ფი­კუ­ლი გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბა შე­საძ­
ლოა შედ­გე­ბო­დეს ერ­თი ან რამ­დე­ნი­მე შრის­გან. რო­დე­საც 
გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის ობი­ექ­ტე­ბი სხვა­დას­ხ­ვა შრე­ზეა მო­თავ­სე­ბუ­
ლი, მა­თი რე­დაქ­ტი­რე­ბა მარ­ტივ­დე­ბა.

და­აკ­ვირ­დი ქვე­მოთ მო­ცე­მულ სუ­რათს, მას­ზე მო­ცე­მუ­ლია ორი ფი­გუ­რა: წრე და მარ­
თ­კუთხე­დი. ისი­ნი სხვა­დას­ხ­ვა შრე­ზეა გან­ლა­გე­ბუ­ლი, ამი­ტომ თი­თო­ე­უ­ლი მათ­გა­ნის რე­
დაქ­ტი­რე­ბა შე­საძ­ლე­ბე­ლია ისე, რომ მე­ო­რე ფი­გუ­რა არ შე­იც­ვა­ლოს.

შრეებზე მუშაობის სანახავად:

გახსენი ახალი სამუშაო გვერდი და Open the layers dia-
log ფან­ჯა­რა­ში გახ­სე­ნი ახა­ლი შრე, გა­მო­სულ ფან­ჯა­რა­ში 
შე­გიძ­ლია მი­უ­თი­თო შრის სა­ხე­ლი, ზო­მე­ბი, ფო­ნის ფე­რი 
და სხვ. აირ­ჩიე ფო­ნის ფე­რი გამ­ჭ­ვირ­ვა­ლე – Transparecy. 
ეს შრე ავ­ტო­მა­ტუ­რად წი­ნა შრის ზე­მოთ თავ­ს­დე­ბა;

მარ­­­თ­­­კუთხა მო­­ნიშ­­­ვ­­­ნის ინ­­­ს­­­ტ­­­რუ­­მენ­­­ტით და­­ხა­­ტე ოთხ­­­კუთხე­­
დი და მას­­­ში ფე­­რის ჩას­­­ხ­­­მის ინ­­­ს­­­ტ­­­რუ­­მენ­­­ტით ჩა­­ას­­­ხი წი­­თე­­
ლი ფე­­რი;

ისევ გახ­სე­ნი ახა­ლი გამ­ჭ­ვირ­ვა­ლე შრე, ელიფ­სუ­რი მო­ნიშ­ვ­ნის ინ­ს­ტ­რუ­მენ­
ტით და­ხა­ტე წრე და მას­ში ჩა­ას­ხი ლურ­ჯი ფე­რი;

მა­უ­სის სა­შუ­ა­ლე­ბით, ან შრე­ე­ბის გა­და­ად­გი­ლე­ბის ღი­ლა­კე­
ბით, შრე­ებს შე­უ­ცა­ლე ად­გი­ლი ისე, რომ წრე აღ­მოჩ­ნ­დეს 
ოთხ­კუთხე­დის უკან.

შრე 1
შრე 2
შრე 3

შრის 
გამჭვირვალობა

შრის ჩართვა 
და გამორთვა

შრეების 
გადაადგილება

შრის წაშლა
ახალი შრის

შექმნა

გააკეთე ჩემთან 
ერთად!
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შრე­ებ­თან მუ­შა­ო­ბის დას­რუ­ლე­ბის შემ­დეგ, შე­გიძ­ლია ისი­ნი Image მე­ნი­უს ბრძა­ნე­ბა 
Flatten Image-ით გა­ა­ერ­თი­ა­ნო. შრე­ე­ბის გა­ერ­თი­ა­ნე­ბის შემ­დეგ შე­უძ­ლე­ბე­ლია მა­თი 
იმა­ვე შრე­ე­ბად და­ყო­ფა და თი­თო­ე­უ­ლი შრის და­მო­უ­კი­დებ­ლად რე­დაქ­ტი­რე­ბა.

შრის ჩართვა და გამორთვა შესაძლებელია შრის დასახე­
ლების წინ ღილაკზე დაწკაპუნებით.

ანიმაციის შექმნა შრეების გამოყენებით
გრა­ფი­კულ რე­დაქ­ტორ­ში შრე­ე­ბის გა­მო­ყე­ნე­ბით შე­გიძ­
ლია აამოძ­რა­ვო ნა­ხა­ტი, ანუ შექ­მ­ნა ანი­მა­ცი­ა.

მო­დი, ერ­თად შევ­ქ­მ­ნათ ფუტ­კ­რის ფრე­ნის ანი­მა­ცია შრე­ე­
ბის გა­მო­ყე­ნე­ბით.

გახ­სე­ნი სუ­რა­თი „ფუტკარი.jpg“. შრე­ე­ბის პა­ნელ­ზე გა­მოჩ­
ნ­დე­ბა ერ­თი შრე. ანი­მა­ცი­ის შე­საქ­მ­ნე­ლად დაგ­ჭირ­დე­ბა ამ 
შრის ორი ას­ლის (დუბლიკატის) შექ­მ­ნა. ამი­სათ­ვის სუ­
რათ­ზე ნაჩ­ვე­ნებ ღი­ლაკ­ზე    ორ­ჯერ და­აწ­კა­პუ­ნე. შე­იქ­მ­ნე­ბა 
ორი შრე. მა­უ­სი და­აწ­კა­პუ­ნე მე­ო­რე შრე­ზე – „ფუტკარი.
jpg copy“, ის გა­მუქ­დე­ბა. მო­დი ამ შრე­ზე ფუტ­კარს ფრთე­
ბი საშ­ლე­ლით წა­უ­შა­ლე, რის­თ­ვი­საც და­ნარ­ჩე­ნი ორი შრე 
გა­მორ­თე.

ფრთების მოძრაობის ეფექტის შესაქმნელად ჩართე ყველა შრე 
და გამოსახულება Gif ფორმატში 
შეინახე, ამისათვის:

აირჩიე File მენიუს ბრძანება 
Export As…;

გახ­ს­ნი­ლი ფან­ჯ­რის Name ველ­ში 
ჩა­წე­რე ფა­ი­ლის სა­ხე­ლი, Save in 
folder ველ­ში მი­უ­თი­თე სა­ქა­ღალ­
დე, რო­მელ­შიც გსურს ფა­ი­ლის შე­
ნახ­ვა; ფა­ი­ლის ტი­პი­დან შე­არ­ჩიე 
Gif და და­აწ­კა­პუ­ნე ღი­ლაკ­ზე Ex-
port;

გა­მო­სულ ფან­ჯა­რა­ში ჩარ­თე ღი­ლა­კი As 
animation და ანი­მა­ცი­ის შე­საქ­მ­ნე­ლად და­
ა­ჭი­რე ღი­ლაკს Export.

შექ­მ­ნი­ლი ანი­მა­ცი­ის სა­ნა­ხა­ვად გახ­სე­ნი შე­ნი შე­
ნა­ხუ­ლი Gif ფა­ი­ლი.

ყურადღება 
მიაქციე!

გააკეთე ჩემთან 
ერთად!

შრის ასლის 
შექმნა
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1.	 აამოძრავე შენ მიერ დახატული პეპელა.

2.	 და­ხა­ტე მზე, შრე­ე­ბის გა­მო­ყე­ნე­ბით შექ­მე­ნი მო­ციმ­ცი­მე 
მზის ეფექ­ტი.

3.	 და­ხა­ტე ღრუბ­ლე­ბი, შრე­ე­ბის სა­შუ­ა­ლე­ბით შექ­მე­ნი ღრუბ­
ლე­ბის მოძ­რა­ო­ბის ეფექ­ტი.

ტექსტზე ჩრდილის ეფექტის შექმნა შრეების გამოყენებით

ტექსტზე ჩრდილის ეფექტის შესაქმნელად:

გახ­სე­ნი სა­მუ­შაო ფურ­ცე­ლი და ინ­ს­ტ­რუ­მენ­ტი ტექსტის გა­მო­ყე­ნე­ბით და­წე­
რე სიტყ­ვა „სკოლა“; 

შექ­მე­ნი შრის ას­ლი. გა­მორ­თე სხვა შრე­ე­ბი და იმუ­
შა­ვე ამ შრე­ზე;

გა­და­ა­ად­გი­ლე ამ შრე­ზე და­წე­რი­ლი ტექ­ს­ტი ოდ­ნავ 
მარ­ჯ­ვ­ნივ და შრის გამ­ჭ­ვირ­ვა­ლე­ო­ბა შე­ამ­ცი­რე 50%-
მდე;

ჩართე ყველა შრე; 

ტექსტს გაუჩნდება ჩრდილის ეფექტი.

ივარჯიშე!

გააკეთე ჩემთან 
ერთად!
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ფილტრების გამოყენება გრაფიკულ რედაქტორში

გრა­ფი­კუ­ლი რე­დაქ­ტო­რის ფილ­ტ­რე­ბი სა­შუ­ა­ლე­ბას გაძ­ლევს, გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის და­სა­მუ­
შა­ვებ­ლად გა­მო­ი­ყე­ნო სხვა­დას­ხ­ვა არ­სე­ბუ­ლი ეფექ­ტი, მა­გა­ლი­თად: ხმა­უ­რის, გა­ნა­თე­
ბის, ჩრდი­ლე­ბის და სხვ.

ფილტრები
ფილ­ტ­რის გა­მო­სა­ყე­ნებ­ლად გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის მე­ნი­უ­დან Filtres აირ­ჩიე შე­სა­ბა­მი­სი ბრძა­
ნე­ბა.

მაგალითად, Filtres/Noise/Pick…

Filtres/Noise/RGB Noise..

Filtres/Light and Shadow/Lens Flare…
ფილტრის 

შემდეგ

ფილტრის 
შემდეგ

ფილტრის 
შემდეგ
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ბეჭდვა
GIMP-დან გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის და­სა­ბეჭ­დად აირ­ჩიე File მე­ნი­უს ბრძა­ნე­ბა Print, გა­მო­სულ 
ფან­ჯა­რა­ში Image Settings ჩა­ნარ­თი­დან მი­უ­თი­თე გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის სი­გა­ნე (Width) და 
სი­მაღ­ლე (Height). 

რო­გორც კი შეც­ვ­ლი სი­გა­ნე­სა და სიგ­რ­ძეს გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის X და Y რე­ზო­ლუ­ცია ავ­ტო­
მა­ტუ­რად, პრო­პორ­ცი­უ­ლად შე­იც­ვ­ლე­ბა. თუ გსურს, რომ ეს მაჩ­ვე­ნებ­ლე­ბი პრო­პორ­ცი­
უ­ლად არ შე­იც­ვა­ლოს, მა­შინ და­აწ­კა­პუ­ნე ჯაჭ­ვის პიქ­ტოგ­რა­მა­ზე. 

აქვე შეგიძლია, განსაზღვრო სხვა პარამეტრები:

გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბის პო­ზი­ცია (Position) შე­გიძ­ლია 
გა­და­ი­ტა­ნო მარ­ჯ­ვ­ნივ, მარ­ცხ­ნივ, ზე­მოთ და ქვე­
მოთ;

ბეჭ­დ­ვი­სას ფურ­ც­ლის მინ­დ­ვ­რე­ბის იგ­ნო­რი­რე­ბა 
(Ignore Page Margins);

ბეჭ­დ­ვი­სას მოჭ­რის მარ­კე­რე­ბის ჩვე­ნე­ბა (Draw 
Crop Marks).

პა­რა­მეტ­რე­ბის არ­ჩე­ვის შემ­დეგ და­აწ­კა­პუ­ნე ღი­ლაკს Print და გა­მო­სა­ხუ­ლე­ბაც და­ი­ბეჭ­
დე­ბა.

კომპლექსური დავალება: შექ­მე­ნი შე­ნი სკო­ლის ბა­ნე­რი. გა­
ა­ფორ­მე სუ­რა­თე­ბით და ტექ­ს­ტე­ბით.

პროექტი: „კროსვორდების კრებული“.

Word-ში შექმენი კროსვორდების კრებული სხვადასხვა თემაზე. გააფორმე 
GIMP-ში შესრულებული ნახატებით და ყდით.

მესამე თავის შემაჯამებელი კითხვები:

1.	 რა არის გრაფიკული რედაქტორი?

2.	 რა განსხვავებაა პიქსელურ და ვექტორულ გამოსახულებას შორის?

3.	 რომელი ფერები გამოიყენება კომპიუტერში სხვა ფერების მისაღებად?

4.	 რატომ არის მოხერხებული შრეების გამოყენება?

5.	 რის საშუალებას გვაძლევს ბრძანება კლონირება?

6.	 რას ნიშნავს RGB და CMYK ფერთა მოდელები?

7.	 შესაძლებელია თუ არა შენ მიერ დახატული სურათის დაბეჭდვა?

ივარჯიშე!


